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『ぜったい ぜったい 寝ないモン』（仮称）

・概要：姉妹を寝かせる話。歌、戦闘シーンあり。
・出典：オリジナル（参考 せなけいこ『ねないこだれだ』昔話『北風と太陽』）

あらすじ
夜寝たくない姉妹を寝かそうと、カナリアが子守唄を歌ったり、おばけが砂をかけたりするが、失敗。ひつじが
やってきて「寝なくていい」というと、姉妹は自然に寝る。

詳細
場面① 場所は子ども部屋。姉妹が「今日は寝ない！もっと遊ぶ！」宣言をし、布団を蹴飛ばす。そこへカナ
リアが現れ、寝かしつけるために子守唄を歌う。が、姉妹は一緒にノリノリで歌い出してしまう。カナリアは退散。

場面② おばけが登場。おばけは姉妹に砂をかけて攻撃をする。妹はどこかに隠れて無事だが、姉は砂をかけ
られて、目をこする。だんだん目が開けられなくなり、寝そうになる。が、妹が大泣きして、姉を起こす。その後、
姉妹で協力して、おばけを倒す。(戦闘シーン)

場面③ ひつじが登場。ひつじは寝なくていいので背中に乗るようにいう。姉妹がひつじに乗るとふわふわしてい
て気持ちがいい。蝶々が飛び、花が咲き、虹がかかる。背景？が子ども部屋から夢の世界に変わる。姉妹は
ひつじの上で眠る。「寝ると、ふわふわあったかくて気持ちいいね」「夢の世界でも遊べるんだね。もっと早くねれ
ばよかったね」的なセリフで終わる。

加藤 聖加（はろ）



・主たる登場人物（動物）
姉（人間でも動物でも可） 妹 カナリア 砂かけおばけ ひつじ

・どのような作品に仕上げたいかなどの希望
・ファンタジー風のほのぼのとした作品にしたい。
・観客も一緒に歌や手拍子、応援してもらうなど参加型の作品にしたい。
・楽器(タンバリン、ウッドブロックなど)を多用して楽しい雰囲気にしたい。
・イラスト、絵コンテ
Eテレの「いないいないばぁ」のような世界観のイメージ。（↓参考画像）

・その他
・「私が個人的に見たい&自分の子どもに見せたい話」を考えました。
・小学生には物足りないかも？
・時間は15分くらい？


